Problema

2x—y+z=5
X+y—z=2

x+4y—4z=1

Interpreteu geométricament el resultat.

Resoleu el sistema

Solucio:
Obrim el MenU Ecuacion

Resolem el sistema format per les tres equacions.
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an X+bn Y+Cn Z=dn
Soluciones
Infinitas
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X=3
y=-1+7

REPEAT

El sistema és compatible indeterminat.
La soluci6 és
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Interpretacié geomeétrica.

Una equaci6 de primer grau amb tes incognites és un planol en I'espai tridimensional.

Els tres planols s’intersecten en una recta.
Dos a dos no son paral-lels.

Aleshores, dos a dos s’intersecten en la mateix recta.

Obrim el Menu Gréfico3D
Definim els tres planols
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E MathRadForml [d/c)a*hi]

E MathRadMorml [d/c)a*bi]
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Representem els tres planols.

El [MathRadMorml [dic]fa*bi
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Amb la funcié G-Solv determinem la relacié de dos planols i la seua interseccio.
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Dos a dos s’intersecten en la mateix recta.




