Problema
Siga la funci6 f(x) = In(x + 1) - sin(mx)

a) Calculeu f'(x)
b) Dibuixeu aproximadament la grafica de f(x) i de f'(x) en el mateixos eixos,
mostrant clarament totes les interseccions amb I'eix d’abscisses.
c) Determineu les coordenades dels dos punts d’inflexio que té la grafica f(x)
d) Determineu la recta normal a la grafica f(x) en el punt x = 0.75, expressant la
resposta de laformay = mx + ¢
e) Considereu els punts A(a, f(a)), B(b, f(b)),f(c,f(c))ona,b,yc (a <b <c))
A
son les solucions de I'equacié f(x) = f'(x). Calculeu I'area del triangle ABC.
Solucio:
a)
f'(x) = 1 sin(rx) + m - In(x + 1) - cos(mx)
b)
Obrim el Menu Gréfico i definim dels funcions f(x) i f'(x)
B [HathRadfornd B HathRadfornd)
Func. graf. @Y= ¥
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Amb la funcié G-Solv determinem els punts

de tall amb I'eix d’abscisses:

Bl [EXE]: Mostrar coordenadas

El [EXE]: Mostrar coordenadas

¥Y1=1pr (x+1)xsin (nx)

¥Y1=1py (x+1)xsin {nx)

[EXE]: Mostrar coordenadas
¥Y1=1pr (x+1)xsin (nx)
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El punt de tall de f(x) amb l'eix d’abscisses son (0, 0), (1, 0), (2,0)




El [EXE]: Mostrar coordenadas

El [EXE]: Mostrar coordenadas

Y2=d'??dx(Y1sx)

Y2=d'??dx(\'1sx)

[EXE]: Mostrar coordenadas
Y2=d'??dx(Y1sx)
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X=1.542454058

¥Y=0

Els punts de tall de la funcié f'(x) amb I'eix d’abscisses son

(0,0), (0.6226,0), (1.5425,0)

c)

Els punts d'inflexié de la funci6 f(x) s’assoleixen quan f"(x) = 0.

Definim i representem la funcio f"(x)
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Amb la funcié G-Solv determinem els punts de tall de la funcio f"(x)

Bl [EXE]: Mostrar coordenadas
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Bl [EXE]: Mostrar coordenadas
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Amb la funcié G-Solv calculem £(0.3103790412), f(1.11803377)

El [EXE]: Mostrar coordenadas Bl [EXE]l: Mostrar coordenadas
Y1=1rv {(x+1)xsin (mx) Y1=lrv (x+1)xsin (nx)
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X=0.31037904127 ¥=0.2237542472 X=1.118033774 ¥Y=-0.2719576046

Les coordenades dels punts d’inflexié sén (0.3104,0.2238), (1.1180,—0.2720)

d)

Obrim el Menu Ejec-Mat
Calculem £(0.75) i de f'(0.75)
B [HathRadfornl] [dic)@tbi

Y1(0.75
0.3957081185
Y2(0.75)

. -0.8390927003

Y2(0.75) 1o
JUMP JDELETEDMATVCY MATH

76834371

1
W=y = —m(x - 075) +f(075)
1

W=y =-— 08390927003 (x —0.75) + 0.3957081185
Calculem el pendent i 'ordenada a 'origen de la recta normal.
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L’equacié de la recta normal en la forma y = mx + ¢ és:
y = 1.1918x — 0.4981



€)

Amb la funcié G-Solv determinem la intersecci6 de les corbes de f(x) i f'(x)

El [EXE]: Mostrar coordenadas

Bl [EXE]: Mostrar coordenadas

¥Y1i= l {(x+1)xsin (mx)

Yi= 1 (x+1)xsin (mx)

X=0.b5480760483 Y=0.4320378697

EXE]: Mostrar coordenadas
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lr (x+1)xsin (mx)
d/dx(¥1,x)
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4455457256 ¥=-0.8812143433

Els punts d'intersecci6 son:

A(0,0), B(0.5481,0.4320), C(1.4455, —0.8812)

L’area del triangle format pels punts A(xy,y1), B(x3,v,), C(x3,y3) és:

1¥1 N 1
Sapc = P X y2 1
X3 y3 1
Obrim el Menu Ejec-Mat

Definim la matriu i calculem l'area
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1 0 0 1
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3L1.4455 -0.881
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L’é.l’ea éS, SABC = 05537




