Problema

Determineu les interseccions de la recta que passa pels punts
M(—6,6,—5),N(12,—6,1) i els planols coordenats

Solucié:
Obrim el Menu Gréfico 3D

Definim la recta que passa pels punts M(—6,6,—5),N(12,—-6,1)

Definim el planol z = 0

Amb la funcié G-Solv determinem la interseccio.
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El punt interseccid té coordenades P (9, —4,0)

Definim el planol y = 0
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El punt intersecci6 té coordenades Q (3,0, 2)

Definim el planol x = 0
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El punt intersecci6 té coordenades R(0, 2, —3)




Solucié analitica:

Determinem I'equacio general de la recta que passa pels punts
M(—6,6,—5),N(12,—6,1)

MN = (18,-12,6)

L’equacio continua de la recta és:

x+6 y—6 z+5

3 -2 1
L’equacio general de la recta és:
2x+3y=6
y+2z=-4

Per calcular la intersecci6 de la recta i els planols coordenats, resoldrem els tres
sistemes que formen les equacions de la recta i cadascun dels planol coordenats.
2x+3y=6 (2x+3y=6 (2x+3y=6
y+ 2z =—4, {y+22= —4, {y+222 —4
z=0 y=0 x=0
Obrim el Menu Ecuacion:
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El punt interseccio té coordenades Q (3,0, 2)
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