x=1-3a

Determineu I'equacié general del planol que conté larectar ={y =3+ 2a i és

2x—y+z—-3=0

paral-lel alarecta s = {x +2y—2z-5=0

Solucio:

zZ=-2—-«

El punt P(1,3,—2) de la recta r és punt del planol.
El vector director de larectar és v, = (—3,2,—1), és vector director del planol que

cerquem.

Per determinar el vector director de la recta s, resolem el sostema format per les dues

rectes.
Obrim el MenU Ecuacion

B HathRadMornd) [dic)fasbi]

Ecuacion

Seleccionar tipo
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an X+bn Y+Cn Z=dn
Soluciones
Infinitas

gl 1

S5 5

v="l+3

REPEAT

L’equacio de la recta s és:

_11 1
=% 75

s = _7+3

y=z Sﬂ
z=p

Un vector director de larecta s és: vy = (—1,3,5)
El vector caracteristic del planol que cerquem és v, X vg

Obrim el Menu Ejec-Mat

Definim els vectors v, = (=3,2,—1),v, = (—1,3,5)
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CrossP (Vet A,Vet B)
5 [13 -14 11]

| Vet | DotP( [CrossP(Angle((UnitV (I

a=v.Xv,=(13,-14,11)
El planol que cerquem és:
MN=13x—-14y+11z+D =0

El punt P(1, 3, —2) pertany al planol aleshores:

13—-42-22+D =0
Aleshores, D = 51

L’equacio general del planol és:
M=13x—-14y+11z+51=0

Obrim el Menu Gréafico 3D.

x=1-3a
Definim lesrectesr ={y =3 + 2a, s =
z=-2—-a«a

N=13x—-14y+11z+51=0

X =

y:
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