Determineu les equacions dels planols tangents a I'esfera
(x —3)2+ (y +2)? + (z— 1)? = 25 paral-lels al planol 4x + 3z — 17 = 0

Solucio:

L’esfera té centre 0(3,—2,1)iradir =5

El vector caracteristic del planol 4x +3z—-17 =0ésa = (4,0,3)

La recta perpendicular al planol 4x + 3z — 17 = 0 que passa pel centre de I'esfera té
direccio el vector caracteristic del planol:

(x,v,z) =3,-2,1) +a(4,0,3)

Amb la intersecci6 de la recta i I'esfera calculem els punts de tangéncia:
{(x—3)2 +(+2)?2+(zZ-1)?2=25
(x,v,z) =(3,-2,1) +a(4,0,3)
(4a)? + 0% + (3a)? = 25
Aleshores, a = 1,-1
Sia =1, el punt de tangencia és T;(7,—2,4)
L’equacio del planol és:
T, =4(x—-7)+3(z—4)=0
my =4x+3z—-40=0

a=-1

el punt de tangéncia és T,(—1,-2,—-2)
L’equacio del planol és:

T, =4(x+1)+3(z+2)=0

T, =4x+3z+10=0

Obrim el Menu Grafico 3D
Definim l'esfera i els dos planols i els representem:
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