Considerem la funcié

3 6x%2—12x+5

Y i isx—6

Utilitzant la calculadora determina:

a) Els punts de tall amb els eixos coordenats.
b) Els extrems locals de la funcié (maxims i minims)

c) Les asimptotes de la funcié
d) Eldominii el rang de la funcié

e) Fes un eshds de la funcié mostrant els elements clau.
Aproximeu els resultats amb 2 xifres decimals.
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Amb la funcié G-Solv determinem els punts de tall amb els eixos coordenats.

[EXE]: Mostrar coordenadas

E

[EXE]: Mostrar coordenadas

¥Y1=((6x2-12x+5)1¥x*{3)+5x—6))+3

¥1=((6x2-12x+5)1

¥x*{3)+bx—6))+3

X=1.040626704 |
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El punt de tall amb I'eix d’abscisses és (1.04,0)

El punt de tall amb I'eix d’ordenades és (0, 2

b)

17)

Amb la funcié G-Solv determinem els extrems locals.

El [EXE]: Mostrar coordenadas

Bl [EXE]: Mostra

r coordenadas

¥Y1=(({6x2-12x+5)1¥x~{3)+5x—6))+3

¥1=((6x2-12x+5)]

¥x*{3)+5x—B6))+3
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X=3.9897016907 | Y=3.679487425

X=-1.883324248|

¥Y=0.7878340074

El maxim local és (4.00,3.68)
El minim local és (—1.88,0.79)




C)

L’asimptota vertical és la recta:

x=1

Quan x s’aproxima a 1 per la esquerra la funcié s’aproxima a +o
Quan x s’aproxima a 1 per la dreta la funcié s’aproxima a —co

L’asimptota horitzontal és la recta

y=3

Quan x s’aproxima a —oo la funcié va per sota de I'asimptota.
Quan x s’aproxima a +oo la funcié va per dalt de I'asimptota.

d)
El domini és R~{1}
El rang o imatge és R

e)
Definim les rectes asimptotes i les representem.
El [Math)RadNornd) (asbil
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[E] [EXE]: Mostrar coordenadas
Y1={{6x2—-12x+5)J1(x¥(3)+bx—B))+3
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