a) Representeu les funcions y = % i y =2 — x en els mateixos eixos i en el domini
x € [—4,4].

b) Determineu la soluci6 de I'equacié 2 — x = % en el domini x € [—4, 4]

c) En el domini x € R, determineu el nombre de solucions de I'equaci6 x +% =A
segons els valors de A

Solucio:

a)

Obrim el Menu Grafico

Definim i representem les funcions y = i iy=2-—xeneldomini x € [—4,4]

E [MatRadHorni bl E HathRadHornd [+
Fune. graf. :Y= [
1

YlEx [ 1
Y2B2—x [—]1]
Vi =

5: [ — 1]

SELECT) PIETAI3 HET:=P RI{]W(MODIF Y[ DRAW |

b)
Amb la funcié G-Solv, determinem la intersecci6 de les dues funcions, solucié de

, . 1
l'equacio 2 — x ==
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La soluci6 és x =1

Obrim el Menu Ejec-Mat
Resolem I'equacié 2 — x = i

E [MathRad[Norml] [d/c]fa*hi
SolveN(Y1=Y2)
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La soluci6 és x =1



c)
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Per estudiar el nombre de solucions de I'equacié 'equacio -= A — x segons els valors

de A, obrim el Menu Grafico Dimamico

Definim i representem les funcions y = i iy=A—-x

La constant A,—5 <A < 5ielpas0.5
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Bl Use teclas [€¢]/[?]o entrada.

Bl Use teclas [¢]/[?]o entrada.
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Bl Use teclas [¢]/[+]o entrada.
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El Use teclas [«]/[+]o entrada.
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El Use teclas [¢]/[®]o entrada.

Bl Use teclas [¢]/[*]o entrada.

L’equacio té una Unica solucié quan A = —2,A = 2

L’equacio no té solucié quan -2 < A < 2

L’equacio té dues solucions quan A < —20,A > 2




