Calculeu l'area afitada pel triangle curvilini
afitat per les funcions y = x(x + 3),
4

1 2
y=x=3*V=2
Soluci6 1:

Obrim el Menu Grafico.
Definim i representem les tres funcions.

El
Fune. graf. Y=

YIBx (x+3 [—]
Y25x—%x2 [—1

y=x(x+3)

y=4/x*

y=x-1/4x2
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Les tres funcions s’intersecten en 'origen de coordenades.
., . . ., . 1 4
Amb la funcié G-Solv determinem la interseccio de les funcions y = x — sz,y ==

El [EXE]l: Mostrar coordenadas
Y2=W—(1_|4)j12

La interseccio és el punt (2,1)

Amb la funcié G-Solv determinem la interseccio de les funcions y = x(x + 3),y = %

El [EXE]: Mostrar coordenadas
Y1=pAx+3)




Amb la funcié G-Solv calculem I'area del triangle curvilini calcularem I'area entre les

grafiquesy = x(x +3),y = x — %xz entre [0, 1] i 'area entre les grafiques y = x(x + 3),
4

y = entre [1,2]
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L’area del triangle curvilini determinat per les tres corbes és:
5
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Solucio 2:
Obrim el Menu Ejec-Mat.

. . ‘. . 1 5 4 , ‘
Determinem la interseccio de les funcions y = x — XY= resolent I'equacio
Y2=Y3

. . C . 1 5 4 , y;
determinem la intersecci6 de les funcions y = x — XY= resolent 'equacio
Y1=Y3

E MathRadForml [d/c)a*bi]

SolveN(Y2=Y3)
{2,3.87857351}

SolveN(Y1=Y3)

. {-3.130395435,1}

Solveld/dxd2/dx2 J dx [SolveN/ I

L’area que cerquem és

1 2
le—Yde+fY3—Y2dx
0 1

E MathRad[orml [d/c)(a*bi
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) {-3.139395435,1}
IDYI—Yde+f1Y3—Y2dx
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L’area del triangle curvilini determinat per les tres corbes és:
5
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