
Determineu l’equació del plànol 𝜋 que passa pel punt 𝑃(1, 1, 1) i és perpendicular als 

plànols 𝜋1 ≡ 𝑥 − 𝑦 + 𝑧 + 3 = 0, 𝜋2 ≡ 𝑥 + 2𝑧 − 1 = 0. 
Calculeu el punt intersecció dels tres plànol si existeix. 
 
Solució: 
Els dos plànol són secants ja que 
1

1
≠
−1

0
 

El vector característic del plànol 𝜋1 és: 
𝑎 = (1,−1, 1) 
El vector característic del plànol 𝜋2 és: 
𝑏 = (1, 0, 2) 
 
El vector característic del plànol que cerquem és perpendicular als vectors 
característics dels plànol 𝜋1, 𝜋2, és a dir, 𝑎 × 𝑏 
 
Obrim el Menú Ejec-Mat 
Definim els vectors 𝑎 = (1,−1, 1), 𝑏 = (1, 0, 2) i calculem el seu producte vectorial. 
 

 

 
 
El vector característic del plànol 𝜋 és: 
𝑣 = (−2,−1, 1) 
L’equació del plànol que cerquem és: 
𝜋 ≡ −2(𝑥 − 1) − (𝑦 − 1) + (𝑧 − 1) = 0 
Simplificant: 
𝜋 ≡ −2𝑥 − 𝑦 + 𝑧 + 2 = 0 
  



Obrim el Menú Gráfico 3D 
Definim i representem els tres plànols. 
 

 

 

 
 
Amb la funció G-Solv podem veure que els plànols 𝜋1, 𝜋 i els plànols 𝜋2, 𝜋 són 
perpendiculars. 
 

 
 
Notem que els vectors 𝑎 = (1,−1, 1), 𝑏 = (1, 0, 2), 𝑣 = 𝑎 × 𝑏 = (−2,−1, 1) són 
linealment independents. Aleshores els tres plànols es tallen en un punt. 
Per calcular el punt intersecció dels tres plànols resolem el sistema format pels tres 
plànols. 
  



Obrim el Menú Ecuación. 

Resolem el sistema {

𝑥 − 𝑦 + 𝑧 = −3
𝑥 + 2𝑦 = 1

−2𝑥 − 𝑦 + 𝑧 = −2
 

 

 
 
Les coordenades del punt intersecció són: 

𝑃 (−
1

3
,
10

3
,
2

3
) 

 
 


