D Tres punts col-lineals.

Els punts (1, 2), (5,a) i (a 7) col-lineals.
a) Determineu el valor de a.

b) Determineu I'equacio de la recta que formen els tres punts.
KéMaL K396.

Soluci6:
Siguen AL 2), B(5,a) i (a,7).

Les coordenades del vector AB sén: AB= (4,a-2).

Les coordenades del vector AC s6n: AC = (a-15).

Els punts A, B, C estan alineats si les components dels vectors s6n proporcionals:
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Es una equacié de segon grau:

20=(@-DH@-2).

20=a®’-2a—-a+2.

a®-3a-18=0.

Resoldrem I'equacié amb la calculadora Casio 991:

Obrim el menu d’equacions polindmiques de segon grau
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Introduim els coeficients de I'equacié i resolem:
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Les solucions sbn a=6, a=-3.
Si a=6 els punts sén A(3,2), (5,6) i (6,7).
Obrim el menu estadistica amb regressié lineal
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Ompliu les coordenades dels tres punts
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Amb les opcions calculem la regressio lineal:
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L’equacio de la recta és

y=x+1.

Amb el QR dibuixem-la
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Si a=-3 els punts sén A1, 2), (5,-3) i (-3,7).
El procediment seria analeg.

-
w=g+h
a=3, 25
h=-%.25

L’equacio de la recta és y =-1.25x +3.25.

15
110
5axﬁhﬂa
N
I
-h
=10
-5 -3 A




